Instalace 22.5.2
Opravy

Obecné
*  Vypis parcel nad polygonem s oblouky, nebyl vzdy spravny, kvili stejné pric¢in¢ mel objekt
Srafy v polygonu, pokud obsahoval oblouky, chybnou kresbu Sraf.

e Pokud se za béhu Atlasu s otevienym modelem vyvolal Editor modelu nikoliv z Atlasu, ale
poklikem na soubor .trj v prizkumniku, a pak se po navratu do Atlasu napt. zménila poloha
znacky tézby (¢i jinym objektem, ktery vyzaduje data modelu), mohlo to zpisobit pad
programu. Problém byl v tomto a obdobnych ptipadech odstranén. Nicmén¢ tento postup
prace piesto nedoporucujeme, protozZe je velmi té€zké postihnout vechny situace, kdy by k
problému mohlo dojit. Po pfipadné externi editaci modelu je tfeba po navratu alespon provést
prekresleni okna s modelem, kdy je kontrola modelt zajiSténa.

DMT
e VloZeni bodu — v nékterych ptipadech se chybné hlidaly duplicitni nazvy bodu.

e Vlozeni bodu — do souboru .dmi modelu terénu se nyni p¥idava zaznam o poslednim
slozeném jménu bodu

-V ptipad¢ ruéniho pfidavani bodit do modelu terénu a za uziti tzv. slozeného jména
bodu (¢islovani bodi probiha v posloupnosti n+1) si dana funkce po zavieni a
opétovném otevieni pamatovala posledni vlozené &islo, a tedy navazala na
pfedchozi. Tato vlastnost byla diive platna jen pro dany b&h programu.

Rezy
e PREPOCET VSECH REZU z menu nebo piepodet fezii po editaci modelu

- nesmazaly se piedchozi kiizeni, coz mélo za nasledek vkladani dalsich popisti K jiz
existujicim nad svislymi kétami, neblahy efekt se také projevoval v fezech
Vv liniovych nadstavbach

Cesty
e Opraveno mnozeni prusecikli nad pficnymi fezy.
e Opraveno mnozeni prusecikl pfi editaci polygontl.

e Pieskocen prepocet kiizeni pfi editaci trasy a vypnuté volbé ,,Pribézn¢ aktualizovat vazané
fezy*. TotéZ plati i pro aktualizaci dat z KN

e Doplnéna volba kodu nového stavu do dialogu vlastnosti polygonu osy.

Toky
e Opraveno mnozeni prasecikii nad pficnymi fezy.
e Opraveno mnoZeni prusecikl pfi editaci polygontl.

e Preskocen prepocet kiiZeni pfi editaci trasy a vypnuté volbé ,,Pribézné€ aktualizovat vazané
fezy*. TotéZ plati i pro aktualizaci dat z KN

e Oprava checkboxi u zaboru ploch — u vice os to neaktualizovalo spravng.

e Doplnéna volba kédu nového stavu do dialogu vlastnosti polygonu osy.
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Kanalizace
[ ]

Vodovod

Opraveno mnozeni prusecikl pfi editaci polygoni.

Preskocen piepocet kiizeni pfi editaci trasy a vypnuté volbé ,,Pribézné aktualizovat vazané
fezy“. Totéz plati i pro aktualizaci dat z KN.

Oprava Vlozeni zakladniho objektu — zména vybraného fezu na fez kanalizace ... padalo,
kdyZ nebyl vybran fez nebo jeho podobjekt.

Zména popisu v dialogu NSPO — z minimalnich na "Dle maximalnich vzdalenosti" - jedna se
o vzdalenosti Sachet pii navrhu, které nesmi byt dale od sebe nezli zadana délka

Doplnény substituce k objektu na polygonu (StatKm a StatM)

Pti vkladani nové $achty v fezu dopInén popis "S {SachtaNum}"

Opraveno mnozeni prusecikl pti editaci.

Preskocen piepocet kiizeni pfi editaci trasy a vypnuté volbé ,,Pribézné aktualizovat vazané
fezy“. Totéz plati i pro aktualizaci dat z KN.

Oprava Vlozeni zakladniho objektu — zména vybraného fezu na fez vodovodu ... padalo,
kdyZ nebyl vybran fez nebo jeho podobjekt.

Doplnény substituce k objektu na polygonu (StatKm a StatM).
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